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☆外付のディスクドライブをご使用の方 

I .コンピュータ本体の状態を安定させるため、電源が入っている場合は、一度、電 
源を切ってください。 

2•コンピュータ本体と、ディスクドライブ.モニタディスプレイの接続を確認のう 
え、ディスクドライブとモニタディスプレイの電源を入れます。 * 

3. 次に、ゲームディスケットをディスクドライブに入れます。 

4. コンピュータ本体の電源を入れますと自動的にディスケットを読み込み、プログ 
ラムが スター トします。 

☆ディスクドライブが本体に内蔵されている桟钱 I をご使用の方 

I .コンピュータ本体の状態を安定させるため、電源が入っている場合は、一度、電 
源を切ってください。 、 

2•コンピュータ本体と、モニタディスプレイの接続を確認、のうえ、モニタディスプ 
レイの電源を入れます。 

3. 次に、コンピュータ本体の電源を入れ、すぐにゲームディスケットをディスクド 
ライブに挿入します。 

4. 自動的にディスケットを読み込み、プログラムがスタートします。 

ぐ主〉内蔵ディスクドライブをご使用の方は、必ず、電源を入れてからディスケット 
を挿入してください。ディスケットを挿入したままで電源を入れますと、ディ 
スケットの内容が破壊されることがあります。 
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★ START の方法 

プログラムを 口ー ドし終わると、タイトル画面が表示されます。 

ジョイカードのトリガーボタンまたは、キーボードの囝キーまたは区]キーを押すと 

ゲームが始まります（ XI シリーズはジョイカードのトリガーボタンのみです）。 


★ 操作方法 

•キーボード （[1 X 3 キー以外は x 丨シリーズでは使用できません） 

XI ターボシリーズでキーボード操作する場合には、キーボード側面のスライドスイ 





ツチを B (五十音順モード) 
に設定してください。 





〔テンキー部〕 

El …右へ歩きます（同時に因キーを押すと走ります)。 

0…左へ歩きます（同時に S キーを押すと走ります)。 

图…しゃがみます（スーパーマリオの時)。 

〔フル キー 部〕 

1] ……ジャンプ&泳ぐ 

ジャンプ…長い間押すと、高くジャンプします。 

泳ぐ…水中では、押すごとに、どんどん浮き上がります。 

3……走る（加速）&ファイアボール投げ 

走る（加速）…加速してジャンプすると、より高くジャンプできます。 
ファイア ボール投げ… ファイア フラワーを取ると ファイア ボールを投げられます。 
E ~ S"Cl ゲームの途中で、プレイを一時中断したい時に押すと、ポーズ音が鳴っ 

てゲームがストップします。次に再スタートしたい時にも押してくださ 
い。前の状態から続けられます。 


•ジョイ カード （ PC -880 丨、 PC -880 lmkII では使用できません) 

〔コント ロール〕 


m 


m 


⑦ 


① 


② 


右へ歩きます(同時にトリガー②を押すと走ります）。 
左へ歩きます（同時にトリガー②を押すと走ります)。 
しやがみます（スーパーマリオの時)。 


トリガー〕 


ジャンプ&泳ぐ 

ジャンプ…長い間押すと、高くジャンプします。 

泳ぐ…水中では、押すごとに、どんどん浮き上がります 
走る（加速）&ファイアポール投げ 



走る（加速）…加速してジャンプすると、より高くジャンプできます。 

ファイアボール投げ…ファイアフラワーを取ると、ファイアボールを投げられます。 
※ X 丨シリーズはジヨイカードまたは2ボタンタイプのジョイスティックがなければ 


ゲー厶ができません。また、 PC -880 I シリーズ （ PC -8801、 PC -880 lmkII を除く） 

をご使用の方は、ジョイカードを使用すると、一層リアルにゲームを楽しむこと 
ができますので、ジョイカードのイ吏用をおすすめします。 

※X I シリーズでは、 NMI スイッチを押すことによって、ゲームをリセットするこ 
とができます。この場合、ハイスコアは消去されません。 

電源を切るか、 IPL スイッチを押すと、ハイスコアは消去されます。 

※ゲーム中は、絶対にディスクドライブからゲー厶ディスクを抜かないでください。 
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各エリアの先頭からゲームは始まります（最 
後のお城は入口からスタートとなります)。 
マリオがスタートすると、画面右上のタイム 
が減っていき、ゴールに着いた時の残りタイ 
ムが、得点となって加算されます（最後のお 
±成では、タイムボーナスがありません）。 

各エリアの終わりに小さなお城があり、その 



手前に旗のポールがたっています。そのポールのより高い所につかまるほど、高 
いボーナス点をもらえます。 

事 

☆ボーナスキャラクタ 



I UP キノコ、またはコイン100枚を集めると 
マリオが丨人増えます。 

※この他にも、マリオを増やす方法があります。 



☆マリオのノ《ワーアツプキャラクタ 


ス_パーキノコ•を取るとスーパーマリオに、さらに 
ファイアフラワーを取るとファイアマリオに変身し 

ます。 

スターを 取ると、マリオまたはスーパーマリオが一 

定時間無敵になります。 

※スーパーマリオ • ファイアマリオは、敵にかまれても元のマリオに戻るだけで、 
プレイヤーダウン（ミス）にはなりません。 

元のマリオに戻ってしばらくの間は敵にかまれません。その時のマリオは半透明 
になっています。 

※この他にも、いくつかのパワーアップキャラクタがあります。 

☆ミスについて 

•敵にかみついたり、炎などにぶつかった時。 

參自分の蹴ったこうらにぶつかった時。 

※スーパーマリオの場合は、その場で元のマリオに戻り、ゲームを続けられます。 


































地上の穴や、水中の穴に落ち込んでしまった時。 

タイムがゼロになった時。 

☆登場キャラクタ（ここに紹介する以外にも、いくつかのキャラクタが登場します) 


クリボ 


ノコノコ（ミ 


リ） 


ノコ（アカ） I パタパタ（ミドリ） 


TSt 



キノコ王国を裏切ったカメ帝国の兵士、マリ気が弱くて、行ったり性格は凶暴でビヨンピ 
悪いキノコ。踏むだけ才のいる方に向かって来たり、そわそわしてヨン跳ねて来る。踏む 


で消える。 


くる。踏むとしばらく 
動かない。 


いる。踏むとしばらくと羽根が消える 
動かない。 


_E9 國 


トゲゾ 




のんびり屋でフワフワ なかなかの曲者、ファ 双子の兄弟で、なかな ジュゲ厶のペットだが 
空を飛ぶ。踏むと羽根イアボールで倒せない。か身軽、ハンマーを投手強い。上から踏めな 


が消える 


げてくる 




パイポ 


ブクブク 


〇 



雲を操るナゾのカメ 


土管に生息する人喰い トゲゾーのタマゴ、踏普段は水中にいるが、 


マリオを追ってトゲゾ植物、急に顔を出すのめない。 


一のタマゴを落とす。 


で注意。上から踏めな 


キラ 


バブル 


!T 






ハネ 上がるので空でも 
注意。水中では上から 
踏めない。 


ジャンブ台 



ゆっくりだが、しつこ しつこくマリオを追い城内の炎の池から吹き 
く追ってくる。上から回す見張り役。上から出す真っ赤な岩、大魔 


踏み落とせる 


踏めな I 


王を守っている 


上に乗るとマリオはビ 
ヨンビヨンはね続ける< 
ジャンプ台が伸びる時 
ジャンブボタンを押す 
と高くジャンブできる C 
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ピーチ キノピオ 大魔王クツパ 


9 

キノコ王国のお姬様、 
大魔王クッパの魔法を 
解く力を持っている。 



お姫様に仕える7人の 
キノコ、魔王の人質に 
なっている。 


最後の城でお姫様を人 
質にしている。炎を吹 
いて攻擎してくる。 
ファ イアポ ー ルでやつ 

つけた時のみ得点。 




プ□グラム使用上の注意 



☆プログラムが動作しない。 

プログラムが正しく動作しない、または読み込めない場合には、コンピュータ付 
属の取扱説明書のロードの項と、この取扱説明書をよくお読みになったうえで、 

下言己の項目を調べてください。 

(ロードとは、ディスケットからコンピュータ本体にプログラムを読み込むことを 
いい、セーブとはコンピュータ本体からデイスケットにプログラムを書き込むこ 
とをいいます） 

口ード不良が発生したとしても、ディスケットが損傷することはありませんが、 
セーブしてしまうと完全に破壊され、二度とロー ドができなくなります。 

I . お買い上げいただいたディスケットに表示されている機種とお持ちのコンピュー 
夕が一致していますか。一致していない場合はお買い求めの販売店にご相談くだ 
さぃ。 

2•口 ー ドの手順は、口 ー ド方法の項をもう 一 度よくお読みください。 

3•コンピュータイ寸属のデモプログラムや、他のゲームは動きましたか。もし動かな 

ければ、各機器の接続を本体付属の取扱説明書に従ってもう一度確認してください。 
4•正しい方向でディスケットがセットされていますか。 

5.磁石等の強し猫気により、ディスケットの内容が消滅することがあり、また直射 
日光や、高温の状態で長時間放置するとディスケットが変形することがあります 
ので、ディスケットの保存には注意してください。 

M のことを注意しても口ードできない場合は、お買い求めの販売店にご相談く 
ださい。 
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